1.

10 tips infor klubbstart

Ifall intresse uppstar for att starta igang kodklubbsverksamhet:

= FORENING: besdk Kodklubbens hemsida och gér en intresseanmilan
(https://kodklubben.fi/anmal/). Senare kan féreningen ocksa anstka om
startbidrag fran FSU for kodklubbsverksamheten
(https://kodklubben.fi/startbidrag/). Foreningen gor i samband med detta
upp en budget for kostnader for klubbverksamheten (t.ex. utrymmeshyror,
ledararvoden, ev. anskaffningar osv.)

= PRIVATPERSON/SKOLA/ORGANISATION: besok Kodklubbens hemsida och
gor intresseanmalan. Man kan dock ej som privatperson/skola/organisation
ansdka om startbidrag fran FSU, utan man ordnar klubbverksamhet pa egen
bekostnad/genom bidrag fran annat hall.

Kolla upp med foréldrar/andra vuxna/féreningens styrelsemedlemmar om nagon ar
villig att dra en kodklubb. Be vid behov om hjalp av FSU, som ocksa kan hjalpa till med
att hitta ledare for klubben.

Nar ledare for klubben hittats, forses denne med undervisningsmaterial fran FSU.
Ledaren kan vara i direkt kontakt med Kodklubbens projektledare for vidare
information. Projektledaren kan ocksa ordna ev. utbildningstillfallen for ledare infor
klubbstart, vid dessa kan undervisningsmaterialet gas igenom mer specifikt. En
programmerbar Lego-robot finns till forfogande for kodklubbarna att lana for en del
av lektionerna i undervisningsmaterialet.

Ta in anmalningar av intresserade barn, max 15 deltagare/klubb rekommenderas.
Deltagarnas alder bor vara 7-12 ar.

Tid och plats bestams for klubbens start. Exempelvis kan klubben enkelt ordnas vid den
lokala skolan, ifall HoS-féreningen och skolan har ett nara samarbete. Ett annat
alternativ ar lokala UF-foreningars hus. Noteras bor att i utrymmet dar kodklubben
skall ordnas behoéver det finnas en Vvalfungerande internetuppkoppling.
Datorer/plattor ar en fordel ocksa, men deltagarna kan ocksad ta med egna till
klubbtillfallena. Klubbtiden kan vara 1-1 % h/gang. Foéradldrarna kan vara med om det
ar kvallstid och skjutsar behover ordnas.


https://kodklubben.fi/anmal/
https://kodklubben.fi/startbidrag/

6. Ifall fragor uppstar under klubbens gang, far klubbledaren garna vara i direkt kontakt
med Kodklubbens projektledare. FSU bistar med stdéd i utvecklandet av ett
andamalsenligt undervisningsmaterial. Idéer och tips gallande praktiska arrangemang
tas ocksa emot. Tanken ar att klubbverksamheten i framtiden skall vara sjalvgaende sa
darmed ér alla utvecklingsmojligheter som kan komma fram under klubbens gang av
stor nytta.

7. Vid behov kan Kodklubbens projektledare komma ut och bestka de lokala
kodklubbarna for att fa ta del av klubbverksamheten. Synlighet i lokala medier kan
ocksa féorekomma, framst for marknadsforing.

8. Nar klubben tar slut (efter 12 lektioner) kan féreningen/skolan/organisationen nog
fortsatta klubbverksamheten féljande termin. Dock sker detta da helt pa egen hand,
utan FSU:s hjalp.

9. Undervisningsmaterialet som FSU varit med och skapat ar fritt att anvandas och kan
modifieras och utvecklas i den riktning som ledaren for klubben 6nskar. Detta material
ar endast riktgivande och ledaren far sjalv satta sin pragel pa innehallet vid varje
klubbtillfalle. Anskaffningar i anslutning till nagon specifik lektion kan skotas av
ledaren.

10. Intresse och motivation dr A och O i ledarskapet av en kodklubb. En engagerad och i
viss man ocksa dataintresserad ledare motiverar barnen att lara sig grunderna inom
programmering pa ett valdigt andamalsenligt satt. Kodklubbens projektledare och
intresserade klubbarrangorer kan hjalpas at med att hitta "den ratta” dragaren for en
kodklubb. Kontakta vanners bekanta, bybor, féreningsaktiva eller ungdomar som
behover ett “extraknack”. Underskatta inte “djungeltelegrafen”, sprid budskapet om
kodklubbsverksamheten!
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